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Lesetipps der
Stadtbibliothek

Kinderbuchempfehlung:

BLUEY - 5-Minuten-Geschichten
Sechs spannende Geschichten tiber
Bluey, Bingo, ihre Familie und Freun-
de.Es wird unter ande- =

rem erzahlt, wie Bluey *.ﬂ:'
und Bingo ohne Mum :@ﬁg‘(_.m[ -
zum Schwimmen gehen; =«
wie Bingo einen ganzen
Nachmittag allein
spielen muss; wie die
Hundemadchen ihren
Cousins Muffin und Socks die Spiel-
regeln fiir eine Scharade erklaren
wollen ...

e

Empfehlung fiir Erwachsene:
Die Auszeit von Emily Rudolf
Die junge, reiche und erfolgreiche
Influencerin Viktoria Kaplan und
ihre engsten Vertrauten
feiern in einem abge-
schiedenen Retreat in
den Alpen das Leben.
Unter der Oberflache
brodeln Spannungen
und Geheimnisse. Aus
Freundschaft und Liebe
wird Eifersucht, Neid
und Hass. Jeder der Anwesenden
macht sich verdachtig, auch der
Hotelbesitzer Pierre mit seinem
Team. Ein moérderischer Sturm zieht
auf.

INFO

Stadtbibliothek Angermiinde
Berliner Stralle 57,

Mo | Di | Fr 13.00 —17.00 Uhr
Do 9.00—13.00 Uhr

Sa 9.00-12.00 Uhr

Néchste Veranstaltungen

(mit Voranmeldung):

« Fiir Kinder ,,Pippilothek* (2—4 Jahre)
am 08.05.,16-16:30 Uhr

« Fur Kinder ,,Pippilothek” (4—6 Jahre)
am 22.05.,16-16:30 Uhr

« Fiir Erwachsene ,, Angermiinde liest”
am 22.05.,ab 17 Uhr

Die Ausleihe von e-Medien erfolgt tiber

die ONLEIHE Uckermark rund um die Uhr.

Sie ist fur alle Benutzer tiber

http://www.onleihe.de/uckermark zu

erreichen. Hier finden Sie den Biblio-

thekskatalog im Internet https://

angermuende.bibliotheca-open.de/.

In der Bibliothek findet ganzjahrig ein

Blicherflohmarkt statt.

Wir nehmen Medienspenden fiir Kinder

und Erwachsene aus den letzten fiinf

Erscheinungsjahren an.

Souvenirs aus Angermiinde

Jugendliche gestalten Ausstellung im Museum

) Was nehme ich mit von einem Ort,

wenn ich ihn wieder verlasse? Ein
kleines Souvenir vielleicht, ein Anden-
ken, das an Geschichten erinnert. Doch
wie wird ein Gegenstand zu einem
Souvenir? Sollte es Sehenswtrdigkeiten
zeigen, um einen Bezug zum Ort zu
haben? Und wer bestimmt eigentlich,
welche Geschichten das Souvenir
erzahlt?

Mit diesen und vielen weiteren Fragen
im Gepack haben Jugendliche im Rah-
men des Projekts LOKAL neue Souvenirs
fiir Angermtiinde gestaltet. Gemeinsam
mit dem Team des Glashaus Uckermark
e. V.wurde geforscht, getestet und
produziert —in der Jugendtopferei,

im Stadtmuseum und im Haus mit
Zukunft.

Zu Beginn wurden Objekte aus Anger-
munder Haushalten gesammelt, die
personliche Geschichten erzéhlen. In
Interviews fanden junge Menschen
heraus, welche Geschichten altere
Bewohner*innen der Stadt, die grofie
Teile ihres Lebens in Angermunde
verbracht haben, tiiber ihren Wohnort
erzdhlen konnen. Inspiriert davon
entwickelten Schiilerinnen und Schiiler
des Einstein-Gymnasiums Prototypen
aus Ton. Dabei lief3en sie auch einflie-
f3en, was Angermiunde fiir jede einzelne
von ihnen ausmacht. So entstanden im

ersten Schritt Fliesen, die zum Beispiel
das Ufer des Miindesees, den Markt-
brunnen oder das markante Schulgebau-
de zeigen —kleine Stiicke Stadt, iber-
tragen in Keramik. Auch die
Abschlussklasse Design der Beruflichen
Schule Angermunde brachte ihr Kénnen
mit ein: Gezeichnete Motive verwandel-
ten sie im Haus mit Zukunft mithilfe
von 3D-Druckern in Stempel. Mit denen
wurden dann frisch getopferte Gefafie
zu echten "Angermiinder Originalen”
gemacht. Einiges mehr ist in den vergan-
genen Monaten entstanden, eine Aus-
wahl der kreativen Souvenirs ist ab dem
28.Maiin einer kleinen Ausstellung im
Stadtmuseum zu sehen. Dort sind dann
sowohl der Entstehungsprozess als auch
die Ergebnisse zu bestaunen. Das Team
der Jugendtopferei bedankt sich bei
Herrn Schmidt fir die wunderbare
Zusammenarbeit. Gefordert wurde das
Projekt von Fonds Soziokultur. Im
Sommer geht es in der Jugendtopferei
gleich weiter: Im neuen Projekt ,,Mus-
terei” dreht sich alles um die vielfaltige
Arbeit an und mit Mustern. Auch hier
wird es vielfaltige Moglichkeiten zum
kreativen Gestalten geben.

INFO

Mehr Infos und aktuelle Termine gibt es auf
www.glashausuckermark.de





